——~—— REGULAMIN TURNIEJU GRY @
viPBP

DOBBLE KULTURA MPEC

Biblicteka-Rypin.pl

Cele turnieju:

1. Popularyzacja gier planszowych w srodowisku.
2. Nauka tworzenia 1 realizacji wlasnych pomystow.
3. Propagowanie zasad fair play (umiejetnos¢ bycia
ZWYC1€Zca 1 zwyciezonym).
4. Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji
| wspotzawodnictwa.

Organizator:
Miejsko-Powiatowa Biblioteka Publiczna w Rypinie
Partner Turnieju:

Miejskie Przedsiebiorstwo Energetyki Cieplnej spotka
z ograniczong odpowiedzialnoscig w Rypinie
Czas i miejsce turnieju:

1. Turniej odbedzie si¢ 4 pazdziernika (sobota) w godz.
09:30-12:00 w siedzibie filii nr 1, przy ul. Wojska
Polskiego 9.

2. Harmonogram:

e (09:30 — otwarcie turnieju i weryfikacja listy startowej,
e 09:45 — rozpoczecie turnieju,
e 11:30 — zakonczenie turnieju.

Uczestnicy:

1. W turnieju mogg wzia¢ udziat osoby od 6 roku zycia,
ktérzy znajg zasady gry w Dobble .



2. Nie ma podziatu na wiek 1 pte¢ uczestnikow.

3. Limit uczestnikow to 16 osob.

4. W turnieju nie mogg uczestniczy¢ pracownicy MPBP
w Rypinie

Warunki uczestnictwa:

1. Uczestnicy zglaszajg swoj udziat osobiscie w siedzibie
fili nr 1 przy ul. Wojska Polskiego 9 albo telefonicznie
(54 280 30 12).

2. Ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc
0 zakwalifikowaniu si¢ do rozgrywek decydowac bedzie
kolejnos¢ zgtoszen.

3. Uczestnicy musza wypetni¢ zgody na przetwarzanie
danych osobowych oraz wizerunku. W przypadku
uczestnika, dziecka do 16 lat, konieczna jest zgoda
na przetwarzanie danych osobowych oraz wizerunku
podpisana przez rodzica/opiekuna.

Zasady — system rozgrywek:

1. Turniej zostanie przeprowadzony przy uzycie gry
DOBBLE KULTURA na dystansie 12 gier.

2. Zasady rozgrywania gry opisane sg w Zatgczniku nr 1.

3. Stoliki bedg optymalnie zorganizowane dla 4 os6b. W
przypadku niewystarczajacej lub duzej liczby
uczestnikoOw, grajacy moga zosta¢ rozdzieleni na stoliki
3- lub 5-osobowe.

4. Szczegdlowy system rozgrywek zostanie zaprezentowany
w dniu turnieju przed jego rozpoczeciem.

5. W przypadku, gdy dwoch lub wiecej graczy uzyska
identyczny wynik o wygranej zadecyduje dogrywka.



Dogrywka zostanie przeprowadzona przy udziale 11 kart
gry Dobble Kultura.

6. W pierwszej grze gracze dobrani zostang na podstawie
losowania. W kolejnych grach o przypisaniu decydowacé
beda wyniki uzyskane we wczesniejszych grach.

7. Uczestnicy w trakcie rozgrywek moga mie€ przy sobie
zasady gry wraz z nazwami symboli 1 korzysta¢ z nich .

8. Kwestie sporne beda rozstrzygane przez sedziow.

Ustalenia koncowe:

1. Organizatorzy nie zapewniajg transportu uczestnikom
zawodow.

2. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci
materialnej z tytutu wypadkoéw, urazow 1 szkod w mieniu
powstatych podczas imprezy.

3. Zawodnicy przystepuja do rozgrywek dobrowolnie.
Uczestnictwo jest jednoznaczne z akceptacja regulaminu.

Nagrody:

Przewidziane sg atrakcyjne nagrody rzeczowe dla uczestnikow
ufundowane przez Partnera Turnieju.

Serdecznie zapraszamy!



Zalacznik nr 1

Potasuj talie¢ kart, nastgpnie rozdaj kazdemu z graczy
po jednej karcie, karty sa odkryte!

Nastepnie utworz z pozostatych kart stos na srodku stotu
(w dobrze widocznym miejscu), karty te sg zakryte.

Na dany znak, sedzia odkrywa karte ze stosu na srodku stotu
a kazdy z graczy stara si¢ jak najszybciej odszukac
na wierzchniej karcie gldwnego stosu obrazek, pasujacy
do jakiegokolwiek obrazka z jego karty. W momencie gdy
gracz odszuka pasujacy element zakrywa dlonig Kkarty
znajdujace si¢ na srodku stotu i nazywa (lub wskazuje) symbol
na glos.

Gracz, ktory jako pierwszy wykonat te aktywnos¢
poprawnie, zabiera karte ze stosu 1 postuguje si¢ nig w nastepne;j
rundzie jako swojg kartg wierzchnig (wedtug zasady powyzej).

Gra konczy si¢ w momencie, kiedy wszystkie karty zostaly
juz przywlaszczone przez zawodnikow, wowczas wygrywa ten
sposrod nich, ktory zgromadzil najwigcej kart.

Jesli gracz udzielil niewlasciwe; odpowiedzi (podat zig
nazwe lub na kartach nie ma pary symboli) nie moze udzielac¢
odpowiedzi w nastepnej rundzie.



PRZYKLADY SYMBOLI ZAMIESZCZONYCH NA
KARTACH GRY DOBBLE KULTURA




